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Projeto Mostra da Matematica
“Oficinas de jogos” e “Exposicao de trabalhos”

Prof. Dr. Alex Quadros

1. PROJETO

O projeto consiste em utilizar a matematica de forma ludica, concreta e interativa através
de oficinas produzidas pelos alunos, de acordo com o ano e nivel de ensino. Para o Ensino
Médio, 12 Série, serao apresentados a comunidade escolar, exposicdo de material concreto,
entre outras atividades pré-estabelecidas em cronograma. Essas atividades ocorrerao em salas
pré-determinadas e os alunos seréo avaliados desde a confecgao das atividades até o momento
da apresentacéo.

2. OBJETIVO

O objetivo é tornar o aprendizado da matematica mais atrativo por meio de atividades
ludicas e exposigdes de trabalhos. O estudo de fungdes serve para compreender relacbes
entre grandezas, modelar situagdes do dia a dia e resolver problemas praticos. Exemplos:

O preco de uma compra depende da quantidade de itens.

O salario de um vendedor varia conforme suas vendas (fixo + comissao).

Juros em empréstimos ou investimentos.

O valor de uma corrida de taxi/aplicativo depende da distancia.

O IMC relaciona peso e altura para avaliar o estado fisico.

Crescimento populacional e taxas bioldgicas também podem ser modelados por
funcdes.

3. MATERIAS
Para elaboragao e construcéo dos trabalhos:

Papel Sulfite A4

Papel Color Set colorido A4

Cartolina branca ou colorida

Caneta, canetas coloridas

Lapis e borracha

Cola

Tesoura, régua e esquadro

Fita adesiva

Smartphone com acesso a internet somente por dados méveis

Para apresentacao dos trabalhos:

Malhas para decoracgao

Mesas e cadeiras

Aparelho de som e microfone
Bandeira Nacional e Hino Nacional.
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4. DESENVOLVIMENTO

Uma parte do trabalho sera realizado em grupo e havera momento individual, sendo
a nota dividida em quatro etapas.

TEMA: Jogos de raciocinio légico

A turma sera dividida em 3 grupos da seguinte forma:

Grupo 1 Grupo 2 Grupo 3
Maria
Carlos Antonio
Eduarda
Clara Larissa Davi
Levi Carol Eduardo
Victor Matheus Gabriel

4.1. ETAPAS

1° PARTE: Atividade coletiva com a participacédo do professor em sala de aula. Nesse
dia, os grupos devem:

e Contar a histéria das fung¢des, como foram descobertas

e Explicar a importancia e aplicagdes de fungdes no cotidiano

e Confeccionar um folheto de meia folha de oficio contendo as informacdes dos
itens anteriores

2° PARTE: Atividade coletiva com a participagao do professor em sala de aula. Nesse
dia, os grupos devem fazer um resumo contendo os seguintes itens:

Explicacao do conceito de fungao.
Definir dominio, contradominio e imagem.
Definir fungéo afim.
Explicar e mostrar o grafico de uma fungao afim.
Comparar funcao crescente e decrescente.
Explicar o que € o zero da fungao afim.
Mostrar o ponto de intersecg¢ao do grafico da fungao afim com o eixo Y.
Definir fungdo quadratica.
Explicar e mostrar grafico da fungdo quadratica.
Explicar a relagéo do sinal de “a” com a concavidade da parabola.
Mostrar o ponto de intersec¢ao do grafico da fungdo quadratica com o eixo Y.
Explicar o que € o zero da fungao quadratica.
Mostrar a formula de Bhaskara.
Explicar o estudo do delta.
e Apresentar as formulas das coordenadas do vértice da parabola.
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e Explicar valor maximo e valor minimo

3° PARTE: Atividade coletiva com a participagao do professor em sala de aula. Nesse
dia, os grupos devem:

e Elaboracao de cartazes e folders

4° PARTE: Atividade coletiva com a participacdo do professor. Nesse dia, os grupos
devem:

e Organizar a sala que acontecera o evento
e Apresentar o trabalho aos convidados e avaliadores
e Disponibilizar folders para os convidados e avaliadores

5. CRONOGRAMA DE ATIVIDADES
Segue abaixo a tabela resumo do cronograma de atividades que serao
realizadas pelos grupos em sala de aula e notas atribuidas para cada etapa

concluida.
DATA ATIVIDADE REALIZADA VALOR
PESQUISA:
Devera ser entregue uma pesquisa manuscrita respondendo
0s seguintes questionamentos:
23/09/2025 e A historia das fungdes, a descoberta, a importancia e 0,t5
aplicagdes no cotidiano. pontos
e Explicar qual a relagdo do jogo com a matematica ou
raciocinio logico.
Esse material sera util na confecgdo de um folder informativo.
PLANEJAMENTO:
e Definicdo do coordenador(a) de atividades do grupo.
e Definicdo das tarefas que serao realizadas pelo grupo
25/09/2025 (material a ser utilizado para fazer o folder, o cartaz, 0,5 pontos
maquete, etc).
e Esbocgar um folder e um cartaz com figuras ilustrativas,
desenhos, etc, apresentando a situagao-problema
€ 0 Uso do conteudo fungoes.
30/09/2025 | EXECUCAO:
0,5 pontos
02/10/2025 e Construcao do folder e cartaz
APRESENTACAO:
20/10/2025 2,0 pontos
e Organizar a sala que acontecera o evento.
e Apresentar o jogo aos convidados e avaliadores.
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e Disponibilizar um ou mais quantidades do jogo escolhidg
para que os convidados possam participar.

Observacgoes:

Cada grupo é responsavel em trazer seu material, ou seja, pesquisa do assunto, imagem
do assunto, cartolina, canetinhas, lapis, borracha etc.

Todas as atividades relacionadas a Mostra de Matematica serdo integralmente
realizadas em sala de aula.

As atividades ocorrerdao sob a orientagdo e avaliagao direta do professor, seguindo
rigorosamente o cronograma de atividades estabelecido.

Ressalta-se que ndo foram e nado serdo solicitadas, em hipdtese alguma, pela
Direcdo, Coordenagao Pedagdgica ou pelo professor de Matematica, atividades
(incluindo reunides dos grupos) que exijam a participagdo dos alunos fora do
ambiente escolar para fins da Mostra.

Os alunos serédo avaliados em 100% da nota da Avaliagdao 1 do 3° trimestre,
conforme organizagdo, planejamento, dedicacdo, desempenho, execugao,
comprometimento e capacidade de trabalhar em grupo na atividade apresentada.

E obrigatéria a participacdo de todos os alunos envolvidos.

CONCLUSAO

O projeto cumpre o objetivo de tornar a matematica mais atrativa ao promover
atividades Iudicas e interativas que aproximam os conteudos da realidade dos
alunos. Por meio da elaboragéo e apresentacao de oficinas, jogos e exposi¢des, 0s
estudantes desenvolvem raciocinio légico, criatividade e trabalho em equipe, além
de assumirem papel ativo no processo de aprendizagem. Dessa forma, a iniciativa
valoriza o protagonismo estudantil, fortalece a motivagédo para aprender e evidencia
a importancia da matematica no cotidiano e em diferentes areas da vida.

5.2 MOSTRA NO ENSINO MEDIO (12 e 22 Séries)
12 Série
TEMA: Funcbes
A turma sera dividida em 5 grupos da seguinte forma:
Grupo 1 (4 integrantes): Carlos, Clara, Levi e Victor.
Grupo 2 (4 integrantes): Maria Eduarda, Larissa, Carol e Matheus.
Grupo 3 (4 integrantes): Antdnio, Davi, Eduardo e Gabriel.

ETAPAS:

Cada grupo devera escolher entre fungcéo afim e fungdo quadratica para montar o seu
trabalho.
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1° PARTE: Atividade coletiva com a participacédo do professor em sala de aula. Nesse
dia, os grupos devem:

e Contar a histéria das fung¢des, como foram descobertas

e Explicar a importancia e aplicagdes de fungdes no cotidiano

e Confeccionar um folheto de meia folha de oficio contendo as informacdes dos
itens anteriores

2° PARTE: Atividade coletiva com a participagao do professor em sala de aula. Nesse
dia, os grupos devem fazer um resumo contendo os seguintes itens:

Explicacao do conceito de fungao.

Definir dominio, contradominio e imagem.

Definir fungéo afim.

Explicar e mostrar o grafico de uma fungao afim.

Comparar funcao crescente e decrescente.

Explicar o que € o zero da fungao afim.

Mostrar o ponto de intersecg¢ao do grafico da fungao afim com o eixo Y.
Definir fungdo quadratica.

Explicar e mostrar grafico da fungdo quadratica.

Explicar a relagéo do sinal de “a” com a concavidade da parabola.
Mostrar o ponto de intersec¢ao do grafico da fungdo quadratica com o eixo Y.
Explicar o que € o zero da fungao quadratica.

Mostrar a formula de Bhaskara.

Explicar o estudo do delta.

Apresentar as férmulas das coordenadas do vértice da parabola.
Explicar valor maximo e valor minimo

3° PARTE: Atividade coletiva com a participagao do professor em sala de aula. Nesse
dia, os grupos devem:

e Elaboracao de cartazes e folders

4° PARTE: Atividade coletiva com a participacdo do professor. Nesse dia, os grupos
devem:

e Organizar a sala que acontecera o evento

e Apresentar o trabalho aos convidados e avaliadores

e Disponibilizar folders para os convidados e avaliadores
22 Série
TEMA: Matematica nas profissoes

A turma sera dividida em 5 grupos da seguinte forma:

Grupo 1 (4 integrantes): Maria Eduarda, Mateus, Marina e Valentina.
Grupo 2 (4 integrantes): Isadora, Vitor, Juan e Livia.
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Grupo 3 (4 integrantes): Guilherme, Laura, Lucas e Pedro.
ETAPAS:

e (Cada grupo devera escolher uma profissdo que utilize a matematica no seu
cotidiano.

e (Cada grupo devera explicar o conceito matematico subjacente a profissdo.

e (Cada grupo devera gravar um video de no maximo 2 minutos justificando a
escolha da profissdo e como a matematica esta inserida nela.

e (Cada grupo devera fazer um banner e um folder sobre a profissdo escolhida.

OBSERVAGAO

Os alunos serao avaliados em 100% da nota da Avaliagao 1 do 3° trimestre,
conforme organizagdo, planejamento, dedicacdo, desempenho, execugao,
comprometimento e capacidade de trabalhar em grupo na atividade apresentada.

E obrigatéria a participacdo de todos os alunos envolvidos.

CONCLUSAO

O projeto cumpre o objetivo de tornar a matematica mais atrativa ao promover
atividades Iudicas e interativas que aproximam os conteudos da realidade dos
alunos. Por meio da elaboragéo e apresentacao de oficinas, jogos e exposi¢des, 0s
estudantes desenvolvem raciocinio légico, criatividade e trabalho em equipe, além
de assumirem papel ativo no processo de aprendizagem. Dessa forma, a iniciativa
valoriza o protagonismo estudantil, fortalece a motivagédo para aprender e evidencia
a importancia da matematica no cotidiano e em diferentes areas da vida.
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